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PROJET DE CRÉATION D'UN CENTRE INFORMATIQUE

AU SEIN D'UN COLLÈGE

« Former aujourd'hui les apprenants aux compétences numériques de demain »

Apprentissage Connectivité Innovation Cybersécurité

Dossier de projet pédagogique
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1. Intitulé du projet

Mise en place et équipement d'un centre informatique pédagogique au sein du collège.

2. Contexte et justification

Le développement du numérique transforme progressivement tous les secteurs de la société : éducation,  

administration, commerce, santé, agriculture, communication, entrepreneuriat et emploi.

Pourtant, de nombreux apprenants utilisent encore très peu l'ordinateur dans un cadre éducatif. Certains 

connaissent les téléphones portables et les réseaux sociaux, mais ne maîtrisent pas nécessairement les outils 

informatiques indispensables à leur réussite scolaire et à leur future insertion professionnelle.

Dans ce contexte, la création d'un centre informatique au sein du collège constitue une réponse concrète à la 

nécessité de développer les compétences numériques des jeunes dès leur parcours scolaire.

Le centre permettra aux apprenants de passer d'une utilisation essentiellement récréative du numérique à 

une utilisation éducative, créative, professionnelle et responsable.

Il servira également d'espace permettant aux enseignants d'intégrer davantage les outils numériques dans  

leurs pratiques pédagogiques.

3. Problématique

L'absence ou l'insuffisance d'équipements informatiques dans certains établissements limite les possibilités 

d'apprentissage pratique des élèves.

Cette situation peut entraîner :

• Une faible maîtrise de l'ordinateur ;
• Des difficultés dans l'utilisation des logiciels bureautiques ;
• Une dépendance excessive au téléphone pour les recherches ;
• Des difficultés à effectuer des recherches documentaires fiables ;
• Une faible préparation aux études supérieures ;
• Un manque de compétences numériques recherchées dans le monde professionnel ;
• Une difficulté à développer des projets numériques et entrepreneuriaux.

Le collège doit  donc contribuer à réduire cette fracture numérique en offrant aux apprenants un accès  

encadré, régulier et pédagogique aux outils informatiques.

4. Objectif général

L'objectif général du projet est de créer et rendre opérationnel un centre informatique moderne, accessible et 

pédagogique au sein du collège afin de développer les compétences numériques, scolaires, créatives et  

professionnelles des apprenants.
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5. Objectifs spécifiques

Le projet vise notamment à :

1. Mettre à la disposition des apprenants un espace informatique équipé et sécurisé.
2. Initier les élèves à l'utilisation correcte d'un ordinateur.
3. Développer leur maîtrise des outils bureautiques.
4. Apprendre aux apprenants à effectuer des recherches efficaces sur Internet.
5. Développer leur esprit critique face aux informations disponibles en ligne.
6. Former les élèves aux bonnes pratiques de cyber sécurité.
7. Développer leur créativité grâce aux outils numériques.
8. Favoriser l'utilisation du numérique comme outil d'apprentissage dans différentes matières.
9. Initier progressivement les apprenants à la programmation et à la logique informatique.
10.Préparer les élèves aux exigences numériques des études supérieures et du monde professionnel.
11.Favoriser l'autonomie, la collaboration et la résolution de problèmes.
12.Sensibiliser les jeunes à une utilisation responsable du numérique.

6. Présentation du centre informatique

Le centre informatique sera aménagé dans un espace dédié au sein du collège.

Il comprendra notamment :

• Des ordinateurs destinés aux apprenants ;
• Un ordinateur pour l'enseignant ou le responsable du centre ;
• Une connexion Internet ;
• Un vidéoprojecteur ou un écran de projection ;
• Des tables et chaises adaptées ;
• Une imprimante ;
• Un dispositif de protection électrique ;
• Un système de rangement et de sécurisation du matériel ;
• Des logiciels pédagogiques et bureautiques ;
• Éventuellement un réseau local permettant le partage de ressources.

Selon les ressources disponibles, le centre pourra être progressivement équipé d'autres matériels : scanner,  

imprimante  couleur,  casques  audio,  appareils  de  projection,  équipements  de  robotique  ou  kits  de 

programmation.

7. Public cible

Le centre s'adressera principalement aux :

• Élèves du collège ;
• Enseignants ;
• Personnel administratif, selon les besoins ;
• Éventuellement anciens élèves ou jeunes de la communauté dans le cadre d'activités spécifiques 

autorisées par l'établissement.
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Les formations seront adaptées au niveau des apprenants.

8. Ce que les apprenants pourront apprendre

8.1. Initiation à l'ordinateur

Les débutants apprendront notamment à :

• Identifier les différentes parties d'un ordinateur ;
• Utiliser correctement le clavier et la souris ;
• Démarrer et arrêter correctement un ordinateur ;
• Créer et organiser des dossiers ;
• Enregistrer et retrouver un fichier ;
• Copier, déplacer et supprimer des fichiers ;
• Utiliser une clé USB ;
• Installer ou utiliser des applications autorisées ;
• Respecter les règles d'entretien du matériel.

8.2. Traitement de texte

Les apprenants pourront apprendre à utiliser un logiciel de traitement de texte pour :

• Rédiger un devoir ;
• Mettre en forme un document ;
• Créer un CV ;
• Réaliser une lettre ;
• Insérer des images et des tableaux ;
• Utiliser les titres et la mise en page ;
• Corriger les fautes ;
• Enregistrer et imprimer un document.

Cette compétence sera particulièrement utile pour les études et la vie professionnelle.

8.3. Tableur et calcul informatique

Les élèves pourront être initiés aux tableurs afin de :

• Créer des tableaux ;
• Effectuer des calculs ;
• Utiliser des formules simples ;
• Réaliser des budgets ;
• Organiser des données ;
• Créer des graphiques ;
• Analyser des informations.

Ces  compétences  pourront  être  appliquées  aux  mathématiques,  à  la  gestion,  aux  sciences  et  à 

l'entrepreneuriat.

8.4. Présentation numérique
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Les apprenants pourront apprendre à créer des présentations numériques :

• Préparer un exposé ;
• Créer des diapositives ;
• Insérer du texte, des images et des graphiques ;
• Organiser leurs idées ;
• Présenter un travail devant un public.

Cela contribuera également au développement de leur expression orale et de leur confiance en eux.

9. Recherche documentaire et Internet

Le centre permettra aux élèves d'apprendre à rechercher correctement une information.

Ils apprendront notamment à :

• Utiliser les moteurs de recherche ;
• Choisir des mots-clés pertinents ;
• Consulter plusieurs sources ;
• Vérifier la fiabilité d'une information ;
• Distinguer une information d'une opinion ;
• Citer leurs sources ;
• Télécharger et organiser des documents ;
• Utiliser des ressources éducatives en ligne.

L'objectif n'est donc pas simplement de donner accès à Internet, mais d'apprendre aux élèves à chercher,  

vérifier, comprendre et utiliser l'information.

10. Éducation aux médias et à la citoyenneté numérique

Un volet important du centre sera consacré à l'utilisation responsable du numérique.

Les apprenants seront sensibilisés :

• Aux fausses informations ;
• Aux arnaques en ligne ;
• Au respect de la vie privée ;
• À la protection des mots de passe ;
• Aux risques liés au partage d'informations personnelles ;
• Au cyber harcèlement ;
• Au respect des autres sur Internet ;
• Au droit d'auteur ;
• Aux comportements responsables sur les réseaux sociaux.

Ils apprendront également les règles élémentaires de sécurité informatique.

11. Initiation à la programmation

Selon le niveau des élèves, le centre pourra proposer une initiation progressive à la programmation.
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Les apprenants pourront découvrir :

• La logique algorithmique ;
• Les notions de séquence, condition et répétition ;
• La résolution de problèmes ;
• La programmation visuelle ;
• La création de petits programmes ;
• Les bases du développement web.

Pour les plus jeunes, des outils de programmation visuelle pourront être utilisés afin de rendre l'apprentissage 

plus accessible.

Pour les niveaux avancés, une initiation au HTML, au CSS ou à un langage de programmation pourra être  

envisagée.

12. Création numérique et multimédia

Le centre pourra également devenir un espace de créativité.

Les élèves pourront être initiés à :

• La création d'affiches ;
• La conception de présentations ;
• La retouche d'images de base ;
• La création de petites vidéos ;
• L’enregistrement audio ;
• La création de supports pédagogiques ;
• La conception d'affiches pour les activités scolaires.

Cette approche permettra aux élèves de devenir non seulement consommateurs, mais également créateurs 

de contenus numériques.

13. Utilisation du numérique dans les matières scolaires

Le centre informatique ne sera pas réservé aux cours d'informatique. Il pourra être utilisé pour renforcer 

l'apprentissage de plusieurs disciplines.

Mathématiques

• Exercices numériques ;
• Tableaux et graphiques ;
• Simulations ;
• Résolution de problèmes.

Sciences

• Recherches documentaires ;
• Simulations ;
• Vidéos pédagogiques ;
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• Présentation de travaux scientifiques.

Français

• Traitement de texte ;
• Recherche documentaire ;
• Rédaction ;
• Exposés ;
• Correction et mise en forme.

Histoire-Géographie

• Recherches ;
• Cartes numériques ;
• Documents historiques ;
• Présentations.

Anglais

• Ressources audio et vidéo ;
• Exercices interactifs ;
• Vocabulaire ;
• Recherches.

Éducation civique

• Citoyenneté numérique ;
• Recherche d'informations ;
• Sensibilisation aux droits et responsabilités.

14. Initiation à l'entrepreneuriat numérique

Le centre pourra également préparer progressivement les apprenants à l'entrepreneuriat.

Ils pourront découvrir :

• Comment présenter une idée de projet ;
• Comment créer une affiche publicitaire ;
• Comment réaliser une présentation ;
• Comment établir un petit budget ;
• Comment utiliser les outils numériques pour promouvoir une activité ;
• Les notions de commerce en ligne ;
• La communication numérique ;
• La création d'une identité visuelle simple.

L'objectif est de développer chez les jeunes l'esprit d'initiative et la capacité à transformer une idée en projet.

15. Intelligence artificielle et nouveaux outils numériques

Une initiation progressive aux nouveaux outils numériques pourra être intégrée au programme.
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Les apprenants pourront notamment découvrir :

• Ce qu'est l'intelligence artificielle ;
• Ses possibilités et ses limites ;
• Son utilisation pour apprendre et rechercher ;
• La vérification des réponses générées ;
• Les questions de protection des données ;
• L’importance de ne pas remplacer leur propre réflexion par les outils numériques.

L'IA sera ainsi présentée comme un outil d'apprentissage et de création, et non comme un moyen de faire les 

devoirs à la place de l'élève.

16. Formation des enseignants

La réussite du projet dépendra également de l'implication des enseignants.

Des séances pourront leur permettre de :

• Maîtriser les outils informatiques essentiels ;
• Préparer des supports pédagogiques numériques ;
• Utiliser des présentations ;
• Rechercher des ressources éducatives ;
• Intégrer progressivement le numérique dans leurs cours ;
• Utiliser des outils collaboratifs ;
• Sensibiliser les élèves aux bonnes pratiques numériques.

Le centre deviendra ainsi un outil au service de l'ensemble de la communauté éducative.

17. Organisation des activités

Les séances seront organisées selon le niveau des apprenants.

Niveau débutant

• Découverte de l'ordinateur ;
• Clavier et souris ;
• Fichiers et dossiers ;
• Traitement de texte.

Niveau intermédiaire

• Traitement de texte avancé ;
• Tableur ;
• Présentation ;
• Recherche Internet ;
• Sécurité numérique.

Niveau avancé

• Programmation ;
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• Création web ;
• Conception graphique ;
• Projets numériques ;
• Entrepreneuriat numérique.

Les séances pourront alterner : 30 % théorie + 70 % pratique, afin de privilégier la manipulation réelle des  

outils.

18. Approche pédagogique

La formation reposera principalement sur une pédagogie pratique.

Chaque apprenant devra avoir autant que possible un accès individuel ou en petit groupe à un ordinateur.

Les activités pourront prendre la forme de :

• Travaux pratiques ;
• Exercices individuels ;
• Travaux en groupe ;
• Projets ;
• Recherches ;
• Présentations ;
• Défis numériques ;
• Petits concours de création.

L'objectif sera que l'élève apprenne en faisant.

19. Exemples de projets réalisables par les élèves

Au cours de l'année, les apprenants pourront réaliser :

• Un CV ;
• Une lettre officielle ;
• Un exposé numérique ;
• Une affiche de sensibilisation ;
• Un budget familial fictif ;
• Un tableau de résultats scolaires ;
• Une présentation scientifique ;
• Un petit site Internet ;
• Une animation simple ;
• Une vidéo éducative ;
• Une campagne de sensibilisation sur le cyber harcèlement ;
• Une présentation sur la protection de l'environnement ;
• Un mini-projet entrepreneurial.

Une exposition annuelle pourra présenter les réalisations des élèves.

20. Équipements nécessaires
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Le centre pourra être équipé progressivement des éléments suivants :

Équipement Quantité indicative

Ordinateurs pour apprenants 15 à 30

Ordinateur responsable 1

Vidéoprojecteur 1

Imprimante multifonction 1

Routeur / équipement réseau 1

Connexion Internet 1 abonnement

Onduleurs / parafoudres Selon équipements

Tables informatiques Selon capacité

Chaises Selon capacité

Tableau 1

Casques audio Selon besoins

Logiciels pédagogiques Selon besoins

Armoire sécurisée 1 ou 2

Système de ventilation Selon la salle

Le nombre exact d'équipements sera déterminé en fonction de la capacité d'accueil et du budget disponible.

21. Sécurité et entretien

Une attention particulière sera accordée à la protection du matériel.

Le centre devra disposer de :

• Règles d'utilisation affichées ;
• Registre d'utilisation ;
• Responsable du centre ;
• Protection contre les surtensions ;
• Sauvegarde des données ;
• Antivirus et mises à jour ;
• Rangement sécurisé ;
• Entretien régulier ;
• Contrôle périodique des équipements.

Les élèves seront également responsabilisés afin de développer une culture de respect du matériel collectif.

22. Résultats attendus

À moyen terme, le projet devrait permettre :

• Une augmentation du nombre d'élèves maîtrisant les outils informatiques ;
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• Une amélioration de la qualité des recherches scolaires ;
• Une meilleure autonomie des apprenants ;
• Une amélioration de la qualité des exposés et travaux scolaires ;
• Une meilleure préparation aux études supérieures ;
• Une meilleure connaissance des risques numériques ;
• Le développement de la créativité ;
• L’acquisition de premières compétences en programmation ;
• Le développement de l'esprit entrepreneurial ;
• Une meilleure intégration du numérique dans l'enseignement.

23. Impact attendu

L'impact du projet dépassera la simple acquisition de compétences informatiques.

Le centre contribuera à former des jeunes capables de :

APPRENDRE → RECHERCHER → CRÉER → COMMUNIQUER → COLLABORER → RÉSOUDRE DES PROBLÈMES → 
INNOVER

À long terme, ces compétences pourront faciliter leur adaptation aux transformations du monde du travail et 

aux exigences des formations supérieures.

Le projet contribuera également à réduire les inégalités d'accès aux outils numériques entre les apprenants.

24. Durabilité du projet

Pour garantir la pérennité du centre, plusieurs mesures seront mises en place :

1. Désignation d'un responsable du centre.
2. Élaboration d'un règlement intérieur.
3. Maintenance régulière des équipements.
4. Formation continue des enseignants.
5. Renouvellement progressif du matériel.
6. Recherche de partenariats avec des entreprises, ONG et institutions.
7. Mise en place éventuelle d'activités de formation extrascolaires.
8. Prévision d'un budget annuel de maintenance et de connexion Internet.

Le centre devra être considéré comme une infrastructure pédagogique permanente, et non comme un simple 

projet ponctuel.

25. Partenariats envisageables

Le collège pourra rechercher des partenariats auprès :

• Des entreprises informatiques ;
• Des opérateurs de télécommunications ;
• Des banques et institutions financières dans le cadre de leur responsabilité sociale ;
• Des ONG ;
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• Des associations éducatives ;
• Des structures spécialisées dans la formation numérique ;
• Des collectivités locales ;
• Des anciens élèves ;
• Des partenaires techniques et financiers.

Les partenaires pourront contribuer par :

• Le financement ;
• Le don d'ordinateurs ;
• La connexion Internet ;
• Les logiciels ;
• La formation ;
• La maintenance ;
• L’accompagnement pédagogique.

26. Suivi et évaluation

Le projet sera suivi à travers plusieurs indicateurs :

• Nombre d'élèves formés ;
• Nombre d'heures de pratique par élève ;
• Taux de participation ;
• Nombre d'enseignants formés ;
• Nombre de projets réalisés ;
• Niveau de maîtrise informatique avant et après formation ;
• Taux d'utilisation du centre ;
• Nombre d'activités pédagogiques réalisées grâce au centre.

Une évaluation pourra être réalisée au début et à la fin de chaque année scolaire.

27. Budget prévisionnel

Le budget définitif sera établi après identification de la salle, du nombre d'élèves concernés et du nombre 

d'ordinateurs nécessaires.

Les principales rubriques seront :

A. Équipement informatique

• Ordinateurs ;
• Accessoires ;
• Imprimante ;
• Vidéoprojecteur ;
• Équipements réseau.

B. Mobilier

• Tables ;
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• Chaises ;
• Bureau ;
• Armoires.

C. Électricité et protection

• Installation électrique ;
• Prises ;
• Rallonges ;
• Onduleurs ;
• Parafoudres.

D. Connectivité

• Installation Internet ;
• Abonnement ;
• Équipement réseau.

E. Logiciels et ressources pédagogiques

F. Aménagement de la salle

G. Formation et accompagnement

H. Maintenance

Un budget détaillé  pourra être établi  selon deux scénarios :  centre de 15 ordinateurs et  centre de 30 

ordinateurs.

28. Calendrier indicatif

Activité Période

Identification de la salle Mois 1

Élaboration du budget final Mois 1

Recherche de financement / partenaires Mois 1–2

Aménagement de la salle Mois 2

Installation électrique et réseau Mois 2

Acquisition du matériel Mois 2–3

Installation et configuration Mois 3

Formation des enseignants Mois 3

Lancement officiel Mois 3

Formation des élèves À partir du mois 3

Évaluation Chaque trimestre
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29. Conclusion

La création d'un centre informatique au sein du collège représente un investissement dans l'avenir des  

apprenants.

Il ne s'agit pas uniquement de mettre des ordinateurs à leur disposition. Il s'agit de leur donner les moyens de 

comprendre le numérique, de l'utiliser intelligemment, de créer avec lui et de se préparer au monde de 

demain.

Grâce à ce centre,  les apprenants pourront acquérir  des compétences allant de la maîtrise de base de 

l'ordinateur à la recherche documentaire, la bureautique, la création numérique, la programmation, la cyber 

sécurité, l'entrepreneuriat et la découverte de l'intelligence artificielle.

Le projet contribuera ainsi à faire du collège un environnement d'apprentissage davantage ouvert sur les 

nouvelles technologies et sur les compétences nécessaires à la réussite scolaire, professionnelle et citoyenne 

des jeunes.

Investir dans un centre informatique scolaire, c'est investir dans les compétences, l'autonomie, la  
créativité et l'avenir des apprenants.

Page 13 / 15


	1. Intitulé du projet
	2. Contexte et justification
	3. Problématique
	4. Objectif général
	5. Objectifs spécifiques
	6. Présentation du centre informatique
	7. Public cible
	8. Ce que les apprenants pourront apprendre
	8.1. Initiation à l'ordinateur
	8.2. Traitement de texte
	8.3. Tableur et calcul informatique
	8.4. Présentation numérique

	9. Recherche documentaire et Internet
	10. Éducation aux médias et à la citoyenneté numérique
	11. Initiation à la programmation
	12. Création numérique et multimédia
	13. Utilisation du numérique dans les matières scolaires
	Mathématiques
	Sciences
	Français
	Histoire-Géographie
	Anglais
	Éducation civique

	14. Initiation à l'entrepreneuriat numérique
	15. Intelligence artificielle et nouveaux outils numériques
	16. Formation des enseignants
	17. Organisation des activités
	Niveau débutant
	Niveau intermédiaire
	Niveau avancé

	18. Approche pédagogique
	19. Exemples de projets réalisables par les élèves
	20. Équipements nécessaires
	21. Sécurité et entretien
	22. Résultats attendus
	23. Impact attendu
	24. Durabilité du projet
	25. Partenariats envisageables
	26. Suivi et évaluation
	27. Budget prévisionnel
	A. Équipement informatique
	B. Mobilier
	C. Électricité et protection
	D. Connectivité
	E. Logiciels et ressources pédagogiques
	F. Aménagement de la salle
	G. Formation et accompagnement
	H. Maintenance

	28. Calendrier indicatif
	29. Conclusion

